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stamos em Lodoss, a ilha 
amaldiçoada que se sitna ao sul do 
Zinente de Alecrast. Spark recebeu 
do rei Kasbue, de Flaim, para 
ladrões da “Esfera de Cristal das 
” Depois de diversos obstáculos, 
“o aprendiz de cavaleiro e sua equipe 
encontram os ladrões e, mesmo após 
“gs derrotarem numa longa batalha, 
não é nseguiram recuperar o tesonro. 
Frustrados, chegam em Hiruto, cidade 
ao sul da capital, e recebem uma nova 
missão: levar uma mensagem para 0 
Rei Monge Etoh, de Valis. Porém, em 
Loido está Jiba, um poderoso elfo drow 
que provoca um terrível massacre 
no templo de Pharis! 
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VAMOS! SÃO 
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MORTOS-VIVOS, MÃO 
HÁ O QUE TEMER!! 
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OFICIAL PARA 
O REI. 
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CAVALEIRO, 
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QUE PAPO 
É ESSE 
NUMA HORA 
DESSAS? 
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QUESTIONAR, 
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NÃO É UMA 
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IMPRÓPRIA 
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«SE EXISTE UM 
CAVALEIRO EM 
MIM, ESTA É A 
DECISÃO QUE 
ELE TOMARIA. 


A MINHA DECISÃO 
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“VAMOS COMBATER 
OS ELFOS DROWS!. 
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CONSEGUE 
UTILIZAR À MAGIA 
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É UM INIMIGO 

POR DEMAIS 

ENIGMÁTICO. 
NÃO HÁ COMO 
SABERMOS SUA 


REAL CAPACIDADE. 


VAMOS RECUAR 
EM SILÊNCIO. 


SE ATÉ A 
TROPA DE 
GUERREIROS 
MONGES DE 
VALIS ESTA 
NAQUELE 
ESTADO... 
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MUNDO É ALGO 
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VOU ADQUIRIR A 
MINHA VIDA. 
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DISSO. 
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EU ACREDITAVA 
QUE NINGUÉM 
IRIA DESEJAR A 
RESSURREIÇÃO 
DA DEUSA 
MALIGNA... 
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TAMBÉM ESPERA 
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MALIGNA KARDIS. 
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VOCÊS ESTÃO | 
FALANDO?! 


TEM MUITA 
CO/SA QUE OS 
PERDEDORES 
NãO COM- 
PREENDEM!! 


MUITO, 
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Espíritos dos Brilhos, 
que Iluminam a Terra 
em todos os lugares. 


Respondam à 
minha convocação, 
concentrem-se num 
feixe... 


E ataq uem com 
um Chicote 
de Luz! 


UMA DO- 
MADORA DE 
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NÃO É À TOA 
QUE VIVO COMO 
SOLDADA 
MERCENARIA!! 
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“RENDA-SE"? 
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ACHAM QUE 
PODEM ME DAR 
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Força das Trevas 
e da Escuridão... 


Ó Espírito do Mais Profundo 
Breu e Desesperança... 


AY, 


ANA 


O CHOQUE ENTRE ass , 
AS FORÇAS DOS DESAPARE- 
ESPÍRITOS DA LUZ E CERAM? 
DAS TREVAS FEZ COM N 
QUE SE ANULASSEM 
MUTUAMENTE «à 


R ã a 
CEO O 
NOR 


É E! 
É; 


Err” 


NãO SE/// 
NãO SEL! 


É A 
DIFERENÇA 


DAS CAPA a N 
APAVORADOS CIDADES DOS r 
EM MEIO AS DOMADO- /] 
TREVAS. E 


MORRAM 


RES D 
ESPÍRITOS. 


(1 


TREVAS?!! 


a: 
us 
- 
[à 4 
[o) 
= 


LEAF FOI 
DERROTADA 


Z a - - 


dE, 
/ 


ATAQUE!! 


EXATAMENTE! 
É O MESMO 
SENTIMENTO 


PROCURE 
PERCEBER 
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ESTA APENAS 
DE OLHOS 
FECHADOS, 


QUE O PÂNICO 
DESAPARECERÁ. 


O ESPÍRITO 
DAS TREVAS 
TAMBÉM 
CONTROLA 
O PÂNICO. 


ACALME-SE, 
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O LUGAR!! 
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HE, HE! 
CERTAMENTE 
É UMA RELÍQUIA 
SAGRADA 
DO GRANDE 
LÍDER. NÃO 
RESTOU SEQUER 
CICATRIZ. 


POSSIVEL? 


Ó Onipotente 
Marfa... 
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Cure o ferimento 
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DIZER QUE É PARA 
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VOCÊ REALMENTE É 
UM HOMEM TOLO... 
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VOCÊ 
JÁ DES- 
CONFIAVA, 
NÃO É...? 


VOCÊ CARREGA 
CONSIGO UMA 
COISA DESSAS... ? 
RYNA, VOCÊ 
REALMENTE... 
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NÃO, ELE 
ESTÁ APENAS 
DORMINDO. 
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VOCÊ NÃO É 
UM ADVERSÁRIO 
À ALTURA DELE 
AGORA, SPARK. 
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NESSAS 
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CONHECIMENTOS 
DE PESSOAS COMO 
VOCÊ SÃO MAIS 
NECESSÁRIOS DO 
OS CONHECIMENTOS 
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DADOS DE 
VALIS!! 
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TENHO 
COMPARSAS 
EM CADA 
CANTO 
DE LOIDO, 
ANÃOZINHO. 


INCLUSIVE, 
JÁ DEVEM 
ESTAR 
AGINDO 
NESTE 
MOMENTO. 
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PORTANTO, OS 
SOLDADOS DE 
VALIS JÁ NÃO 
ESTÃO MAIS 
PREOCUPADOS 


EM ME 
PERSEGUIR. 
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CAPITÃO!!! 
É O 
SENHOR 


ml 
UTI 
E: 


fi 


ls 


di Ny: 
Mi 


QTO MIO “MI 
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OL< 
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Y UMA rio AN | dj 
VISITA P DN? e) SK 
BNJA OsenHor | ln 
RAW WAGNARD. | 


AQUI, 
PORTAL!! 


| 1 “WE 
' NTIANTN 
pa 


Rr RR o "ma 
| € A e 
€ NASA 
mo. 


2?) com Essa 

* |conFusão, E | 3 

“4 IMPOSSNEL!! ENTE 
E 


PARADOS: 
É ÁGUA!! 
ÁGUA! 


RESS 
> 


E 
Ss 


= 


VOSSA 
MAJESTADE, 
FINALMENTE O 
FOGO ESTÁ SOB 
CONTROLE E O 
POVO DE LOIDO 
ESTÁ A SALVO. 


FERIDOS, 
MAS NADA 
MUITO 
GRAVE... 


DEIXEM QUE 
A NOTÍCIA 


A SOBRE O 
PODE CHAMAR 
NOVAMENTE j CETRO DA 


Â | VIDA SE 
OS EMISSÁRIOS “ta 
DE FLAIM. Ro = ESPALHE. 


«ALDO- 
NOVA!! 


À DEUSA 
MALIGNA 
KARDIS VAI 
RESSUSCITAR. 


OCORRER A 
EXTINÇÃO DO 


NãO NOS 
ESCLARECEU 
A RESPEITO 


UTILIZANDO OS 
DOIS ARTEFATOS 
CERIMONIAIS 
QUE FORAM 
ROUBADOS, 

E FAZENDO A 
SENHORITA 
NEECE DE 


O OBUETIVO 
DE WAGNARD 
É REVIVER 
A DEUSA 
MALIGNA 
KARDIS. 


VOCÊ QUER 
QUE À GENTE 
ACREDITE NUM 
ABSURDO 
DESSES?! 


DIGAMOS 
QUE SEJA À 


EU NÃO 
CONSEGUI 
PROTEGER NEM 
OS ARTEFATOS 
NEM A NEECE. 


AINDA NÃO 
ESTÁ INTEIRA!! 
A RYNA NÃO 
. APARECEU MAIS 
DESDE AQUELA 
HORA!! 


POR CAUSA 
DISSO, A DEUSA 
MALIGNA VAI 
RESSUSCITAR E 
O MUNDO VAI SE 

EXTINGUIR?! - 


ARia Bom 


DÁ PARA 
FICAR UM 
POUCO 
QUIETO, 
GARRACK? 


EMISSÁRIOS 
DE FLAIM! SUA 
MAJESTADE, O 
REI ETOH, ESTA 
CONVOCANDO- 
OS MAIS UMA 
VEZ PARA UMA 

AUDIÊNCIA. 


MAJESTADE 
SUGERE A 
TROCA DOS 
perda ARMAMENTOS 
NOVOS TRAJES DANIFICADOS 
E ARMAMENTOS E QUE SE 
FORNECIDOS E APRESENTEM 
PELO REI ETOH. ET Td EM TRAUES 
CERIMONIAIS! 


TRAJES 
CERIMONIAIS? 
MESMO NUMA 

HORA DESSAS? 


Res. 


Ef 
É 
“4 % 


AS 


TODOS NOS 
APRESENTAR. 


a 
' 
Ha! 


sí 


I 


EM 


os 
INCÊNDIOS 

DE HOJE? AH, 
FORAM UMA 
TRAGÉDIA! 


PODE ME 
FALAR MAIS 
DETALHA- 
DAMENTE A 
RESPEITO 
DISSO? 


ENTENDO. 
A MENSAGEM 
OFICIAL DO REI 
KASHUE ERA A 
RESPEITO DOS 
ARTEFATOS 
CERIMONIAIS. 


LEVANTE O 
ROSTO. O CASO 
DO TEMPLO DE 
PHARIS FOI UMA 
FALHA NOSSA. 


QUANTO À 
SENHORITA 
NEECE... EU 
SINTO MUITO. 


ENTRETANTO, 
NESTA MENSAGEM - 
OFICIAL Há TAMBÉM My: 
UMA ORDEM PARA da: A 
LORDE SPARK E SEU AA 3 
DESTACAMENTO. 


“SPARK E 
SUA TROPA 
DEVEM VOLTAR 
IMEDIATAMENTE 
PARA FLAIM.” 


«É O 
QUE ESTÁ 
ESCRITO. 


/ . 4 À 
as O 


É 


| Voy wi 


Va 


YE À 


OUSADIA, 
PEÇO 


UM 


ADO 
DE VOSSOS 
NAVIOS! 


RA 
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, LAMENTO, 
ENTENDO. Çº MAS ISSO É 


FIZ UM Rá VEL. . 
PÉDIDO IMPOSSÍVEL 


DESCORTÊS, 

PEÇO HU- 
MILDEMENTE A / 
QUE VOSSA Z/ B 
MAJESTADE , 16 
O ESQUEÇA, 


POR FAVOR. 


ESTAMOS 
EM TEMPOS 
DIFÍCEIS E 
TODOS OS 
NOSSOS 
NAVIOS ESTÃO 
COMPROME- 
TIDOS COM OS 
ESFORÇOS DE 

GUERRA. 


VOCÊ 
PRETENDE 
DESOBEDECER 
A ORDEM DE 


SEU REI? 


NE 


UM 
MPLES 


MAS EU 
AINDA SOU 
APENAS UM 
APRENDIZ. 


+o be NEXT... 


>? Tsutiya N obuhito, % 
Murayama Satoko* MW 
Matsunae Urara, ” 


OS DOIS 
VÃO TOMAR DEPOIS 
CONSCIÊNCIA DE TANTOS 
DA EXISTEN- DESENCONTROS, 
ENFIM CHEGOU 
O MOMENTO DOS 
PROTAGONISTAS 
ENFRENTAREM 
SELIS PRÓPRIOS 


ASSIM SENDO, PAS SENTIMENTOS... 
ESPERO QUE é 


AGUARDEM O 
QUARTO VOLUME 
COM A MESMA 
EXPECTATIVA 
QUE EU!! 


AAAH, 
QUERO DESENHAR 
LOGO!! A MINHA 
MÃO DIREITA ESTA 

TREMENDO DE 
ANSIEDADE PORQUE 
QUE QUERO 
DESENHAR 

TUDOOO!! 
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3 Beza-vindo 
à Ilha de 


ALLANIA 


à |Em plena 
“4) batalha |. 
e 308] Guerra Civil 
V Kat EA(conflito interno) 


Domínio ' 
de Marmo Y 
— 
À 


no 


ço 


Após um curto período sem guerras, Lodoss enfrenta novamente um grande 
distúrbio que envolve boa parte de seu território. A Ilha já havia enfrentado 
dois períodos de intenso conflito, com a Guerra dos Deuses e dos Demônios, 
há quarenta anos, e a Guerra dos Heróis, há quinze. Durante o curto período de 
paz, Marmo recuperou seu poder bélico e invadiu novamente a ilha de Lodoss, 
começando por Kannon e agora avançando sobre Allania, travando uma provi- 
dencial aliança com o Duque Raster, que enfrentava uma guerra civil interna. 
O trato entre Marmo e Allania consistia em combater os rebeldes em troca de 
apoio para a invasão ao restante da ilha. O Rei Kashue, de Flaim, ao tomar co- 
nhecimento dessa aliança entre Allania e Marmo, entendeu que se tratava de um 
grande desequilíbrio de forças e decidiu combater primeiro o Duque Raster e 
controlar a guerra civil em Allania, na tentativa de neutralizar a aliança nefasta. 


aisuciio) A Batalha do Rei Mercenário 


Território de Flaim 


Novice 


E qe 
om 


O Duque Raster tornou-se rei de Allania após o traiçoeiro 
assassinato de seu irmão Kadmos VII, provocando com seu 
golpe uma a guerra civil. Para fortalecer seu governo, 
o Duque estabeleceu uma aliança com Marmo. 
o 
ME Por sua vez, o Rei Kashue partiu de Blade 
Y comsua tropa para impedir o avanço das trevas. 
Nas proximidades de Novice, já nas terras de Allania, 
está em andamento a batalha entre a “Tropa dos Cavaleiros 
de Rede de Ferro” do Duque Raster, conduzida pelo general € 
Jorju e o Exército do Rei Mercenário Kashue. R 
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MAJESTADE! 
INFORMO QUE 
O EXÉRCITO DE 
ALLANIA RECUOU 
ATÉ A CIDADE DE 
NOVICE E NÃO 
ESTÁ MAIS SE 
MOVIMENTANDO. 


TUDO 
INDICA QUE 
O GENERAL 
JORUU VAI 


RECOMEN- 
DAÇÃO DE 
RENDIÇÃO. 


ENVIE O 
EMISSÁRIO 
NOVAMENTE. 


Forças de ocupação de Marmo 
e estacionadas em Adan, Kanon. |, 
) 


ESTÃO e É 
a -” Er a 


O DUQUE 
RASTER ESTÁ 
SOLICITANDO 


SEGUNDO O 


«COMUNICADO, 
E U DIFICI 
N | JorJu ESTÁ ATALBA 
Y SITIADO NA AO NORTE, 

h CIDADE DE O GENERAL 

|| NOVICE E ESTA JORUU ESTÁ 
ú TENTANDO RESISTINDO 
)| | PROLONGAR A BRAVAMENTE 
| GUERRA ATÉ A CONTRA AS 
A| CHEGADA DOS TROPAS DO REI 


REFORÇOS DE 
MARMO. 


DE FLAIM.” 


ESTE 
RASTER... 
COMO ERA DE 


"...o EXÉRCITO É 
DE MARMO | 


ESTÁ OCUPADO k 
COM À TOMADA 
DE VALIS, A 
OESTE." 


MAS... 
O REI KASHUE 
DE FLAIM... 


... SENDO UM 
INDIVÍDUO CUJOS 
INTERESSES SÃO 
CONTRÁRIOS AOS DE 
MESTRE ASHRAM... 
É GRANDE A 
POSSIBILIDADE DE, 
UM DIA, NOSSOS 
EXÉRCITOS SE 
ENFRENTAREM. 
PIRÓTESS, 


SOLDADOS QUE EM . 
SE PREPÁRAREM, VD] ia em 


E 

ORDENE 405 
= 7 BA 
CUBE. 


PARA À BATALHA!! 


SE 
ATACARMOS 
A CIDADE 
ACABAREMOS 
ENVOLVENDO 
MORADORES 
QUE NADA TEM 
À VER COM 
GUERRA... 


VOCÊ É 
CONTRA 
INVADIR 

A CIDADE, 

SHADAM? 


NUNCA HOUVE 
QUEM FOSSE 


CHAMADO DE (NR 
HERÓI SEM QUE À 


TENHA AS SUAS 
MÃOS TINGIDAS 
DE SANGUE/! 
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/ 


SE [18 Dime 
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' Exército de Flaim 


E ope  cugoovetcoc aan easstposccaseogonorscoagecmosoeoosaop0ogpocooogopssasaesooopocasosoouocaconvenenananononçE 


- O exército de Flaim, liderado pelo próprio 
“rei Kashue, é conhecido como “Grupo 
'- de Cavaleiros dos Falcões do Deserto”. 
“Devido ao fato do rei Kashue ser original- 
"mente um soldado mercenário, o esquadrão 
mercenário é uma importante força em seu 
- exército, embora a tropa oficial também 
tenha grande destaque. O exército de Flaim 
era uma força temível na época da inimi- 

“ zade entre a Tribo da Chama e a Tribo do 

' Vento, assim como durante a Guerra dos 
Heróis. Porém, devido a paz dominante nos 
“últimos anos, muitos cavaleiros enfrentam 
uma guerra pela primeira vez. 


ma RO ni 


Exército de Allania 


E 


eco eesersesesmnsonmeeo 


O exército de Allania é composto 
por três unidades militares. São eles 
a “Tropa de Cavaleiros da Rede de 
Ferro”, a “Tropa de Força Móvel” e. 
o “Grupo de Guerreiros da Magia”. A | 
tropa principal do exército de Allania | 
é a “Tropa de Cavaleiros da Rede de | 
Ferro”, muito temida por sua valentia, 

mas as demais também são dignas de | 
respeito. Devido à guerra interna que | 
dura mais de dez anos, provocada pela 
controversa sucessão ao trono, Allania 


tem muitos guerreiros habituados à 
batalhas. 


| Exército de Valis. | 


O exército de Valis é composto pelos 
imediatos do rei, a Tropa de Cavaleiros 
Santos, e a Tropa de Guerreiros Mon- 
ges, que reporta ao Sumo Sacerdote. . 
Apesar de ambas serem devotas do 
deus Pharis, os Guerreiros Monges, que 
“têm mais fé, possui um poder maior. 


A f À A ARO ha) 


Exército de Marmo 


AR À 


Exército de Moss 


Esse principado é uma liga de peque- 
nas nações e seu exército mais famoso é 
- o Grupo de Cavaleiros dos Dragões das 
Terras Altas. Na ocasião da Guerra dos 
Deuses e dos Demônios, o teí das Terras 
Altas libertou o rei-dragão das escamas de 
ouro do feitiço que o mantinha aprisio- 
nado, conseguindo assim os dragões como 
' importantes aliados. 


- drows, Ruzebu. 


Este exército foi estruturado no período 

em que Beld unificou Marmo sob seu 
governo. Entre as tropas mais famosas 
temos à Tropa de Cavaleiros das Trevas, 
liderado pelo Cavaleiro Negro Ashram, e 
conta em suas fileiras com Pirotess, uma 
poderosa elfa drow, e a Tropa de As- 
sassinos, que se reporta ao líder dos elfos 


Ryo Mizuno pis 


ocaso eco 


' Já se passaram 10 anos desde que comecei a escrever “Crônicas da Guerra de Lodoss”. Não sei se 
esse é um espaço de tempo longo ou curto, mas graças ao apoio constante dos leitores, foi decidido 
a publicação desta nova série em quadrinhos. Eu me sinto muito grato. Creio que o importante em 
uma história de fantasia seja a visão do mundo. E representar isto não em texto, mas em desenho 
deve ser muito trabalhoso. O Senhor Natsumoto tem representado com cuidado desde detalhes da 
paisagem até os pequenos acessórios das indumentárias. Realmente, só tenho a agradecer por isso. 
Como Lodoss é um mundo fictício, penso que devemos representar de maneira objetiva aquilo que 
não faz parte de nossa realidade. Pois, se a impressão de que é um mundo irreal ficar muito forte, 
a história se torna só faz-de-conta, o que dificulta tornar crível também as emoções e atitudes dos 
personagens. O difícil é ajustar fantasia e verossimilhança de forma que fique aceitável. 


corram ccoempmncneotatoo 


Masato Natsumoto 


escoa ncansor aan sesmesesoncnpas omnes nenem 


= Nunca me imaginei trabalhando na produção de uma história longa de fantasia heróica como esta. 
“É um verdadeiro desafio sustentar o nível deste trabalho, mas a preocupação maior foi mantê-lo 
como obra no qual podemos nos divertir... Como estou conduzindo a história numa narrativa para 
quadrinhos, o personagem principal Spark acabou se afastando aos poucos do que era no romance 
original. Por isso mesmo, é interessante observar o desenrolar da trama, pois tive que me concentrar 
à essência que flui no mundo de Lodoss. Aos poucos, Spark está crescendo como protagonista e este 
terceiro volume eu desenhei me divertindo muito, mas também com uma certa pena dele, pois ainda 
é um tanto imaturo. Para ele, que começa a seguir o seu próprio caminho, é um tanto óbvio que esta 


jornada será longa e severa! 


EE 


HUMANO GUERREIRO 6: ND 
6; DV 6d10+18; (PVs 68); Init +7; 
Desl. 6m; CA 17 (+2 Des, +5 peito- 
ral de aço), Surpresa 17, Toque 12; 
Atq Base +10/5; Agr +8/3; corpo 
a corpo +12/+7 (1d8+6, Machado 
de Batalha, obra-prima); Tend CB; 
TR Fort +6, Ref +4, Vont +4; 
Força 19, Destreza 14, Constituição 
16, Inteligência 14, Sabedoria 10, 
Carisma 14. 


PERÍCIAS E TALENTOS: Ble- 
far +5, Cavalgar +8, Escalar +8, 
Intimidar +8, Saltar -1, Ouvir +3, 
Observar +3, Natação +6; Ataque 
Poderoso, Atlético, Trespassar, Es- 
quiva, Iniciativa Aprimorada, Von- 
tade de Ferro, Especialização em 
Arma: Machado de Batalha , Foco 
em Arma: Machado de Batalha. 


EQUIPAMENTO: Machado de 
batalha obra-prima, peitoral de aço 


obra prima, escudo grande de aço 
obra prima. 


MEIA-ELFA DRUIDA 5: ND 5; 
DV 5d8+5 (36 PVs); Init +3; Desl. 
9m; CA 15, Surpresa 12, Toque 13; 
Atq Base +4; Agr +6; corpo a corpo 
+5 lança obra-prima (1d8+1, Lança 
obra-prima); QE: Imunidade a ma- 
gias de sono e seus efeitos, Visão na 
penumbra, +2 em testes de resistên- 
cia contra magia e efeitos similares à 
magia; Tend NB; TR Fort +5, Ref 
+4, Vont +6; Força 13, Destreza 16, 
Constituição 12, Inteligência 15, Sa- 
bedoria 15, Carismal 6 


PERÍCIAS E TALENTOS: Esca- 
lar +5, Concentração +9, Diplo- 
macia +5, Obter Informação +5, 
Esconder-se +5, Ouvir +10, Pro- 
curar +3, Identificar Magia +10, 
Observar +10, Sobrevivência +10; 
Esquiva, Rastrear. 


MAGIAS PREPARADAS (5/4/3/1): 
O - Criar Água, Curar Ferimentos 
Leves, Brilho, Saber Direção; 1 - 
Constrição, Fogo das Fadas, Resistir 
Elementos, Névoa Obscurescente; 
2 - Armadilha de Fogo, Esfera de 
Fogo, Lufada de Vento; 3 - Conjutar 
Relâmpagos. 

EQUIPAMENTO: Lança obra-pri- 
ma, corselete de couro obra prima. 
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ANÃO, CLÉRIGO 5/ GUERREIRO : 
3: ND 8; DV 5d8+3d10+16 (58 Pvs); 
Inic. +4; Desl. 6m; CA 18 (+1 Des, 
+7 cota de malha +2), surpresa 18, 
toque 11; Atq Base +9; Agr. +12; 
corpo a corpo: +11/+6 alabarda +2 
(dano 1d12+6); QE: +1 em ataques 
contra Orcs e Goblins, +2 em teste de 
resistência contra veneno, magia e efei- 
tos de habilidades similares à magia, +4 
de esquiva contra gigantes, visão noturna, 
estabilidade; Tend. LB; TR Fort. +9, Ref. +3 
Vont. +10; Força 16, Destreza 13, Constituição 
15, Inteligência 15, Sabedoria 17, Carisma 14. 


PERÍCIAS E TALENTOS: Concentração | 
+9, Diplomacia +7, Cura +8, Intimidar +5 
Conhecimento(Arcano) +6, Conhecimento 
(Religião) +8, Ouvir +7, Profissão (Mineiro) | 
+5, Identificar Magia +7, Observar +7; Ataque 
Poderoso, Magias em Combate, Especialização em 
“Arma: alabarda, Foco em Arma: alabarda, Pron- 
ç | tidão, Vontade de Ferro, Trespassar. 


| EQUIPAMENTO: alabarda +2, Cota de Malha +2 


MAGIAS DIVINAS PREPARADAS (5/4/3/2): 
0 — Curar Ferimentos Mínimos, Detectar Magia, 
Guia, Resistência, Virtude; 1º - Arma Mágica, Bên- 
ção, Comando, Curar Ferimentos Leves, Proteção | 
contra o Mal; 2º - Ajuda, Curar Ferimentos Mode- = 
tados x2, Força do Touro; 3º - Curar Ferimentos —. 
Graves, Remover Maldição, Roupa Mágica. E 


| *Greevus possui todas as habilidades padrão de um 
“anão comum descrita na raça anão, usa ainda uma ala- 
barda, arma com a qual alguns anões tem familiaridade 
| e que tem os mesmos atributos de um machado anão. É 


HUMANA, LADINA 6: ND 6; DVs 6d6+12 | 
(36 PVs); Inic +4; Desloc 9m; CA 18 (+4 Des, 
+2 braçadeitas, +2 anel), surpresa 18, toque 16; 
:  Atq base +5, Agr +6; +7 chicote +2 (1d4+3); 
* tend CB; TR Fort +4, Ref +9, Vont +3; For 12, . E a! 
| Des 19, Cons 14, Int 15, Sab 12, Car 18. | 
“PERÍCIAS: Blerfar +13, Escalar +10, Operar 
' Mecanismo +6, Arte da Fuga +10, Esconder-se | 
+13, Saltar +12, Ouvir +10, Furtividade +13, 
Abrir Fechaduras +4, Procurar +10, Sentir | E 
Motivação +7, Observar +10, Acrobacia +14, « 
Acuidade com arma, Esquiva, Mobilidade, Usar 
Arma Exótica: chicote. E 


EQUIPAMENTO: chicote +2, braçadeiras da | 


e ela pode causar dano normal ou de contusão, 


de se esticar por mais 2m além de seu com-. 
primento notmal. 


armadura +2, anel de proteção +2. O chicote de “| 
Ryna é especial, causa mais dano que o normal 


à escolha dela. À atma também tem a habilidade |: 


ELFO DROW GUERREIRO 3/ MAGO 3: 
NDY7; DV 3d10 +3d4 (33 PVs); Inic. +8; Desl. 
9m; CA 20 (+4 Des, +1 anel, +1 amuleto, +4 ar- 
madura arcana), surpresa 16, toque 15; Atq Base 
+4, Agr +6, corpo a corpo +9 adaga +1 (dano 
1d4+3) ou +9 sabre +1 (1d6+3) ou à distância 
+9 arco longo +1 (1d8+1), AE Magias, Habili- 
dades similares a Magia, Veneno; QE Imune a 
magias e efeitos de sono, visão na penumbra, 
+2 contra magias e efeitos de Encantamento, 
RM 17; Tend LM; TR Fort +4, Ref +8, Vont 
+3; Força 15, Destreza 18, Constituição 10, In- 
teligência 16, Sabedoria 8, Carisma 12. 


PERÍCIAS E TALENTOS: Cavalgar +8, Con- 
centração +5, Conhecimento (Arcano) +8, Fsca- 
lar +5, Esconder-se +13, Furtividade +13, Iden- 
tificar Magia +10, Intimidar +10, Observar +1, 
Ouvir +1, Procurar +5, Saltar +8; Acuidade com 
Arma, Escrever Pergaminho, Furtivo, Iniciativa 
Aprimorada, Reflexos Rápidos, Tiro Certeiro. 


HABILIDADES SIMILARES A MAGIA: cada 
soldado drow pode conjurar os seguintes efeitos 
(que funcionam exatamente como magias de 
mesmo nome, lançadas por um conjurador de 
6º nível): escuridão (uma vez ao dia) e fogo das 
fadas (uma vez ao dia). 


VENENO (Ext): todas as armas dos soldados 
drow inoculam um poderoso veneno em cada 
golpe. Se a vítima falhar em um teste de For- 
titude (CD 15), sofrerá em 1d6 minutos, 1d6 
pontos na Constituição como dano inicial e 
secundário. 


MAGIAS ARCANAS PREPARADAS (4/3/ 


CD do teste de resistência 13 + 
nível da magia): 0 - detectar 
magia, pasmar, som fantas- 
magórico (x2); 1º - ar- 

madura atcana, ataque 

certeiro, escudo arcano; 2º 

- invisibilidade (x2). 
EQUIPAMENTO: adaga +1, 
sabre +1, arco longo +1 (com 20 
flechas), corselete de couro batido 
+1, anel de proteção +1, manto él- 
fico, botas élficas, amuleto de arma- 
dura natural +1, poção de curar 
ferimentos moderados, pergaminho 
com magia atcana teletransporte. 


Os soldados drows sempre entram 
em combate com a magia armadura 
arcana já conjurada sobre si (as es- 
tatísticas já levam em conta essa pro- 
teção). Normalmente estão invisíveis 
(com a magia invisibilidade já lançada) 
até o momento do ataque. Caso pre- 
cisem bater em retirada rapi- 
damente, normalmente usam 

um pergaminho com a magia 
teletransporte (o soldado pre- 

cisa fazer um teste de nível 

de conjurador contra CD () 

9 para ativar o per- 

gaminho). 
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O cara mais procurado e temido do mundo, capaz de destruir cidades inteiras, é uma 
calamidade ambulante! Perseguido pela justiça, por caça-prêmios e por companhias 
de seguros, tudo o que Vash quer é um pouco de sossego... Porém, ele parece ser 
misteriosamente perseguido pela desgraça! 
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